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[image: UnityでCSVを活用したメッセージウィンドウの作り方] 





UnityでCSVを活用したメッセージウィンドウの作り方





2024年3月31日 




ゲーム開発では、プレイヤーに重要な情報を伝えるためにメッセージウィンドウを頻繁に使います。 しかし、ゲーム内で表示するメッセージが増えてくると、それらを一つ一つ管理していくのは非常に大変な作業になります。 メッセージの内 […]










[image: Unity2D ドット絵の簡単なアニメーションを作ってみる] 





Unity2D ドット絵の簡単なアニメーションを作ってみる





2024年3月24日 




Unity2Dで簡単なドット絵のアニメーションを作成します。スプライトを切り替えることでプレイヤーが歩いているように見えるアニメーションを作成してみます。

この方法を応用することでキャラクターに色んな動きや表示を付け加えることができると思います。










[image: ChatGPTの指示通りUnityゲームを作ってみる] 





ChatGPTの指示通りUnityゲームを作ってみる





2024年3月19日 




最近ではChatGPTを始め様々な大規模言語モデルの対話型AIが公開されていますね。

そこで今回はChatGPTの指示に従ってゲームを作ってみる実験をしてみます。










[image: Unityで9-sliceテクニックを使った効果的なUI作成方法] 





Unityで9-sliceテクニックを使った効果的なUI作成方法





2024年3月19日 




UI作成時に非常に便利なテクニック9-sliceをやってみます。

とても簡単に使える技です。










[image: Transform.RotateとQuaternion.Eulerでオブジェクト回転] 





Transform.RotateとQuaternion.Eulerでオブジェクト回転





2024年3月18日 




Unity2Dで簡単なゲームオブジェクトの回転を実装してみたいとおもいます。

Transform.RotateとQuaternion.Eulerの二種類の回転方法を実験します。

ルーレットとか、方位をコンパス。またはプレイヤーがやられた時に回転させるなどに使えそうです。










[image: Unity2Dで背景の無限スクロールを実装する] 





Unity2Dで背景の無限スクロールを実装する





2024年3月14日 




色んなゲームで背景がスクロールする仕組みは使われています。

今回はタイル状の背景を並べて上下左右に無限にスクロールする仕組みを作ってみたいと思います。










[image: 無料でレトロゲームっぽい効果音を作ってくれるBfxr] 





無料でレトロゲームっぽい効果音を作ってくれるBfxr





2024年3月13日 




無料でレトロゲームっぽい効果音を作成してくれるBfxrというツールを紹介したいと思います。

DAWの知識がない人でも簡単に効果音を作れるので便利なツールだと思います。










[image: Unityで実装するローグライクなマップ自動生成] 





Unityで実装するローグライクなマップ自動生成





2024年3月12日 




ローグライクゲームでよく使われそうなマップ生成方法に焦点を当ててみたいと思います。

ローグライクのマップはランダムに生成された部屋と通路で構成されていて、毎回異なるレイアウトのマップが自動的に作られます。

この記事ではその基本的な作り方をやってみます。










[image: Unity初心者でも簡単に画像をフェードイン・アウトさせる方法] 





Unity初心者でも簡単に画像をフェードイン・アウトさせる方法





2024年3月10日 




シンプルにフェードイン、フェードアウトさせていくやり方を紹介したいと思います。

これを使えばキャラクター以外にもUIをふわっと表示させたり、非表示にしたりすることもできるようになります。










[image: ドルアーガの塔みたいな薄い壁の迷路を作る] 





ドルアーガの塔みたいな薄い壁の迷路を作る





2024年2月28日 




薄い壁の2Dダンジョンを作ってみたいと思います。

1マスに上下左右の壁を設置する感じです。
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Udemy講座セール中！




もっと早く教えてほしかった！Unity C#プログラミング入門



[image: Unity C#入門]

C#学習はこれ一本でOK！C#の基礎から、初心者がつまづきやすいクラス・インターフェース・デリゲート・ラムダ式・非同期処理・オブジェクト指向の考え方などを丁寧に解説！





2Dローグライトゲーム



[image: 2Dローグライトゲーム]

現役ゲームクリエイターがレクチャーヴァンパイアサバイバーズ風2Dローグライトゲームを開発できる最強コース！





7つの2Dパズル



[image: 2dパズル]

1つの講座で7つのパズルゲームを開発！簡単なパズルから徐々にステップアップして行く人気の講座。徐々にUnityでパズルゲーム開発の理解が深まっていく良講座です。





C#の基礎からゲームリリースまで



[image: ノンフィールドRPG]

インディーゲームクリエイターになろう！初心者が一からオリジナルRPGを作り、ストアリリースまでを一貫してレクチャーしてくれる人気の講座。





シャドウバース風カードゲーム



[image: シャドウバース風カードゲーム]

究極のカードゲーム開発コース修難易度が高いと言われるカードゲームを実践的なコーディングスキルを交えて紹介。





マリオ風2Dアクションゲーム



[image: マリオ風2Dアクション]

総合的なUnity力を身につける！サイドビューのアクションゲームを作りながらアニメーション、当たり判定などゲーム開発に必要な知識を学べる講座。





ファイアーエムブレム風SRPG



[image: SRPG]

ゲーム制作技術をレベルUPUnityとC#で0からSRPGを作ってみよう！コース終了後にはあなたの開発スキルは次のステージに！





2D脱出ゲーム開発



[image: 2D脱出ゲーム]

人気のセーブ機能付き脱出ゲーム講座Unity,C#初心者でも学びやすいイラスト解説＆演習問題つき講座。コース終了時にはあなたも脱出ゲームクリエイター！





ドット絵＆アニメ作成



[image: ドット絵アニメ作成]

ドット絵でゲームを作りたいなら超初心者がこれからはじめてAsepriteを触り「知識ゼロ」から短期間でピクセルアート（ドット絵）が作れるようになる短期集中講座です。





7つのミニゲーム



[image: 7つのミニゲーム]

作っておぼえるUnity入門15パズルやフラッピーバード風ゲームなど7種類のミニゲームを開発します。2D,3Dどちらも学習できる人気の講座です。
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もっと早く教えてほしかった！

Unity C#プログラミング入門





